Skitgubbe
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Inledning

Skitgubbe ér ett slags sticktagningsspel som spelas i tva faser. I den forsta fasen samlar
spelarna pa sig kort, och 1 den andra fasen forsoker de sa snabbt som mojligt blir av med
korten igen. Den som sist har kort kvar har férlorat och blivit skitgubbe. Tre eller fyra
spelare brukar anses vara optimalt, men man kan ocksa vara flera. I slutet av denna
artikel beskrivs en anpassning som gér att man dven kan spela pa tva.

Det finns ett stort antal regelvarianter. En vattendelare bland varianterna ar om bara
tva spelare eller om alla spelarna spelar till sticken i den forsta fasen. Det sistndmnda
séttet att spela torde numera vara det vanligaste och dr det som beskrivs hér.

For att kunna referera till alla regelvarianter pa ett enkelt sétt har de indexerats med
bokstaver fran A till V.

Kortleken

Man anvéinder en vanlig kortlek med femtiotva kort utan jokrar. Kortens rangordning
dr den vanliga med ess hogst och tvaa lagst.

Giv
Givaren delar ut tre kort var i riktning medsols med boérjan hos spelaren till vanster.

Korten ges normalt ett och ett. Resterande kort laggs mitt pa bordet med baksidan upp
och bildar talongen.

A. Variant: Givaren delar bara ut tva kort var, och spelarna spelar sedan den forsta fasen
med tva kort pa handen.

Forsta fasen

Nar spelarna har tagit upp och sorterat korten, spelar spelaren till vinster om givaren
ut ett eller flera kort av samma valér. Ovriga spelare i riktning medsols ligger sedan i
tur och ordning ut ett eller flera kort med sinsemellan samma valér till sticket. Fargen
spelar ingen roll. Sa fort man har spelat till sticket, drar man upp lika méanga nya kort
fran talongen sa att man hela tiden sitter med tre kort pa handen.

B. Variant: Forsta utspelet 1 forsta given gors av den spelare som sitter med kortet av
lagst valor. Spelarna anger hogt sitt lagsta kort.” Sedan gors alltid forsta utspelet av den
som blev skitgubbe 1 féregaende giv.

* Uppgiftslamnaren sade att han inte kénde till ndgon forutbestdmd metod att avgora forsta
utspelet om flera spelare har den lagsta valéren. Forslagsvis gors utspelet da av den av dem
som har férhand, det vill sdga som forst fick kort 1 given.



Sticket vinns av den spelare som spelade kortet eller korten med hoégst valér. Om fler &n
en spelare har spelat kort av den hogsta valoren, spelar dessa spelare till sticket en gang
till med samma inbo6rdes turordning som tidigare. Den av dem som da spelar hogst valor
vinner. Om sticket fortfarande inte ar avgjort, fortsétter de spelare som spelade hogst
valoér andra gangen att spela till sticket 4&nnu en gang, och sa vidare om det hénder igen.
Spelarna fyller hela tiden pa sina hinder fran talongen sa att de sitter med tre kort. Att
spela ett kort av samma valoér som redan har spelats till sticket sa att man gar upp 1
delad ledning kallas for att gora ett motldgg.

Nar sticket inklusive eventuella motligg dr avgjort och spelarna har fyllt pa sina hinder
till tre kort, far de spelare som sa onskar lagga ytterligare kort pa stickhégen av valorer
som redan finns dér. Detta kallas for att sldnga pd kort och paverkar inte vem som vin-
ner sticket. Spelarna drar sedan lika méanga nya kort frédn talongen sa att handen ater-
stalls till tre kort. Det ar tillatet for en spelare att sldnga pa kort av fler 4n en valor, men
efter det att spelaren har dragit nya kort fran talongen for att ersidtta dem som har
sldngts pa far inga ytterligare kort sldngas pa.

C. Variant: Det ar tillatet for vem som helst av spelarna att ndr som helst efter det forsta
utspelet och innan sticket har vints bort slanga pa kort. Korten laggs 6verst i stickhogen
och paverkar inte vem som vinner sticket. En spelare som sldnger pa kort méaste hela
tiden dra lika manga nya kort ur talongen. Korten far slingas pa dven efter det att man
har borjat géra upp om segern 1 sticket efter ett motlagg, och det ar tillatet att slinga pa
ytterligare kort sedan man redan slangt pa kort och dragit nya kort fran talongen. Man
brukar ofta sdga “slinger pa” nar kort slings pa; detta ar forstas obligatoriskt, om det
rader minsta oklarhet kring vilka kort som spelas och vilka som slings pa. Den spelare
som vinner sticket far inte vinda bort det forrén alla spelare ar firdiga med att sldnga
pa kort. Variant pd denna variant: Spelaren som vinner sticket far vidnda bort det sa
snabbt som mojligt, utan att invédnta andra spelare som vill sldnga pé fler kort.

D. Variant: Spelarna far bara sldnga pa kort av samma valér som de sjdlva spelade.
Detta far goras nir som helst efter det att spelaren har spelat till sticket. En spelare som
drar fler kort av samma val6r som hen har spelat eller slangt pa far sldnga pa dven dessa
kort och dra nya fran talongen, och sa vidare om det hinder igen. Om det blir ett mot-
lagg, far de spelare som spelar pa nytt till sticket slanga pa fler kort av den valér som de
spelar pa nytt. Dock far de inte slanga pa fler kort av den valér som de spelade tidigare.

E. Variant: Det ar inte tillatet att slanga pa kort, och en spelare som spelar till ett stick
far bara lagga ett kort.

F. Variant: Om tva eller fler spelare spelar kort av samma valor till sticket, sticker dessa
kort alla kort av valérer som bara har spelats av en spelare. En spelare gor saledes ett
motlégg, &ven om korten av samma valor dr lagre dn den dittills hogsta valéren i sticket.
Om det gors motligg i flera valorer, sa sticker motlagget 1 hégst valor 6vriga motlagg.
De spelare som delar ledningen 1 sticket gér upp pa vanligt sdtt genom att ater spela till
sticket. Aven nir man gor upp géller att det hogsta motligget sticker alla 6vriga kort.
Néar man spelar med den hér regelvarianten, anvinds lampligen ocksa variant D ovan
att spelarna bara far slanga pa kort av den valor som de sjalva spelade.

G. Variant: En spelare som kan géra ett motlagg maste géra det. Om man inte anvinder
variant F ovan, innebér det att en spelare som har ett eller flera kort av den dittills
hogsta valoren i sticket méste spela nagot eller nadgra av dessa kort. Om man spelar med
variant F, géller foljande: En spelare som kan spela ett eller flera kort av en valér som
redan tidigare har spelats till sticket maste gora det, savida det inte redan har gjorts ett



motldgg 1 en annan, hogre valér. I sddant fall kan spelaren inte na oavgjort ldge och far
spela vilket kort som helst. En spelare som kan gora motlidgg i flera olika valérer maste
gora motlagg i den hogsta.

H. Variant: Denna variant forutsitter att man spelar med varianterna C och G ovan. En
spelare som dnnu inte har spelat till sticket far inte sldnga pa den dittills hogsta spelade
valoren (eftersom hen ddrmed skulle kunna undvika kravet att géra motlagg).

En spelare som star pa tur att spela till ett stick men som inte har ndgot lampligt kort
pa handen kan istéllet ta det 6versta kortet ur talongen och direkt spela detta kort till
sticket. Detta kallas for att chansa eller vdga. Som vanligt galler att lagt kort ligger. En
spelare som har chansat far inte dndra sig nér hen ser det uppslagna kortet, utan maste
spela detta kort. Notera att det ar tillatet att chansa dven vid utspelet.

Nar en spelare har vunnit ett stick, tar spelaren samtliga kort som har spelats till eller
slangts pa sticket och lagger dem i en hog bredvid sig. Darefter spelar hen ut till néasta
stick. Sticktagningen fortséatter sedan pa ovan angivna sétt.

Den spelare som drar det sista kortet fran talongen far varken titta pa detta kort eller
spela kortet till ett stick, utan later det ligga bredvid sig med baksidan upp. Nar talongen
har tagit slut, ar det inte ldngre mojligt for spelarna att fylla pa med fler kort. Spelarna
fortsiatter att spela med de kort de har pa handen, tills ndgon spelare som star pa tur att
spela till ett stick inte har nagot kort kvar. Om det sista sticket vid detta tillfalle inte &r
avslutat, tar alla spelarna tillbaka de kort som de spelade till sticket. Om ett stick vinds
bort och nagon spelare spelade sitt sista kort till sticket, behéver man inte pabdrja ett
nytt stick utan kan omedelbart avsluta den férsta fasen.

1. Variant: Néar en spelare har tagit det understa kortet fran talongen, spelas det pa-
gaende sticket om mojligt fardigt och forsta fasen ar sedan avslutad. Denna variant kan
vara lamplig att anvanda, ndr man spelar med variant C ovan.

J. Variant. Denna variant anvéands i forsta hand nédr man spelar med variant C ovan.
Nair det sista kortet 1 talongen har dragits, far spelarna inte sldnga pa kort till ett stick
forran de sjalva har spelat till sticket och det star klart att de inte kommer involveras i
ett oavgjort l4ge som innebir att de maste spela fler kort till sticket. (Detta férhindrar
att spelare sldnger pa s4 manga kort att de inte léngre kan spela nar de star pa tur.)

Mellan faserna

Nar den forsta fasen &r slut, vinder den spelare som drog det sista kortet fran talongen
upp kortet sa att bildsidan blir synlig. Fargen pa kortet anger trumf i den andra fasen
av spelet.

K. Variant: Det understa kortet i talongen vinds upp omedelbart efter det att givaren
har delat ut korten till spelarna och skjuts in under talongen sa att en del av bildsidan
forblir synlig. Darmed vet spelarna redan fran bérjan vilken farg som kommer att bli
trumfi den andra fasen. Det uppvanda kortet behandlas 1 6vrigt som det understa kortet
1 talongen, nir detta ar dolt. Notera att den forsta fasen fortfarande spelas utan trumf.

Spelarna tar upp alla de kort som de har vunnit 1 stick och kombinerar med de kort som
eventuellt aterstar pa handen eller har tagits tillbaka fran det sista sticket. Den spelare
som sitter med det sista kortet fran talongen plockar ocksa upp detta kort.



Om en eller flera spelare efter detta har farre 4n fem kort pa handen, far dessa spelare
dela pa alla sa kallade skitkort, det vill sdga alla lankor fran tva till fem. I férekommande
fall sorterar alla spelarna — dven de som skall fa skiten — ut alla tvaor, treor, fyror och
femmor fran sina hénder. Notera att dven lankorna i1 trumf skall sorteras ut. Skitkorten
blandas av ndgon av de 6vriga spelarna och delas ut ett och ett till de berérda spelarna.
Ibland kan det hidnda att antalet skitkort inte &r delbart med antalet berérda spelare
och att nagon eller nagra spelare darfor far ett skitkort mer 4n de andra. Det saknas
fasta regler for denna eventualitet. Spelarna brukar komma 6verens om vilka som far
ett kort mer, om och nér situationen uppstar. Tips: Skitkorten kan forslagsvis delas ut i
samma inbordes ordning som de berorda spelarna spelade till det forsta sticket.

L. Variant: Skitkorten utgérs av korten tva till fem i alla fyra fargerna och dessutom av
sexan i trumf.

M. Variant: Det minsta antalet kort som krévs for att undvika skitkorten varierar. Det
finns uppgifter bade om en grins pa sex, sju och tio. Tips: Gransen kan anpassas efter
antalet deltagare, sa att den blir ligre ju fler spelare som deltar.

N. Variant: Det minsta antalet kort som krévs for att undvika skitkorten anges av valo-
ren pa det kort som bestimmer trumf. Valéren pa ess rdknades i detta sammanhang
som fjorton, kung som tretton, dam som tolv och knekt som elva.

Andra fasen

Den spelare som drog det sista kortet fran talongen gor det férsta utspelet 1 den andra
fasen. En spelare som spelar ut till ett stick i den andra fasen far lagga valfritt kort eller
valfri sekvens fran den egna handen. En sekvens 4r en obruten f6ljd av kort i en farg,
till exempel hjarter nio, tio och knekt. Det rader inte niagot tvang att spela alla kort i en
befintlig sekvens pa handen, utan en spelare kan valja att bara spela en del av den.

O. Variant: Den spelare som tog det sista avslutade sticket 1 den férsta fasen gor det
forsta utspelet i den andra fasen.

Turen att spela till sticket gar vidare medsols. En spelare som spelar till stickhogen
méste antingen spela ett kort eller en sekvens i samma firg och av hégre valér 4n det
oversta kortet eller spela ett kort eller en sekvens i1 trumf. Om trumf ligger 6verst 1 stick-
hogen, aterstar forstas bara alternativet att trumfa over. Att spela ut eller att spela pa
till ett stick kallas for att gora en ldggning.

P. Variant: Den andra fargen av samma kulér som trumffargen ar otrumfbar. Om till
exempel hjarter ar trumf, dr ruter otrumfbar. Sekvenser i den otrumfbara firgen kan
bara tas 6ver av hégre sekvenser i samma fiarg, men inte av trumf. En annan kélla kallar
den otrumfbara fargen f6r mottrumf.

Q. Variant. Klover dr permanent otrumfbar. Detta kallas spel med harda klover eller
elektrisk kléver. Om klover ar trumf, finns ingen otrumfbar farg.

R. Variant. Variant pa variant Q ovan. Om kléver ar trumf, blir spader otrumfbar.

Om en spelare inte kan eller vill spela kort till ett stick, maste hen ta upp det 6versta
kortet ur stickhégen och alla kort 1 sekvens fran detta kort. Notera att detta géller 4ven
om sekvensen har spelats 1 flera laggningar. Om A till exempel spelar ut kléver tre, B
spelar klover sex och sju, C spelar klover atta, nio och tio och D inte kan ga 6ver, maste
D saledes ta upp hela sekvensen fran sex till tio (dock inte trean, eftersom den inte sitter



1 en obruten f6ljd med de andra korten). Att ta upp kort brukar kallas for att plocka eller
supa.

S. Variant: En spelare som plockar méaste ta upp den understa sekvensen 1 stickhogen.

T. Variant: En spelare som plockar skall inte ta den ¢versta (eller den understa, om man
spelar med variant S) sekvensen i stickhdgen, utan den 6versta (understa) ldggningen.

Om nagon plockar, gar turen att spela till sticket vidare medsols. Den spelare som star
pa tur miste pa samma sitt som tidigare antingen ga 6ver det 6versta kortet 1 stickh6gen
eller plocka. Om denna spelare ocksa plockar, maste hen ta det éversta kortet och alla
kort 1 sekvens fran det och turen att spela till sticket gar vidare medsols. Om en spelare
valjer att plocka det eller de sista korten i stickhégen, gor nista spelare medsols utspel
till ett nytt stick.

U. Variant: Om en spelare plockar, méste spelarna i riktning medsols fortsatta att plocka
den 6versta sekvensen tills stickhdgen ar slut. Detta kallas for tvdngsplock. Utspelet till
nésta stick gors av spelaren ndrmast medsols fran den som sist plockade.

Ett stick 4r komplett nér det finns kort fran lika manga laggningar i stickh6gen som det
fanns aktiva spelare kvar nér utspelet till sticket gjordes. Att spela sist till ett stick och
darmed avsluta det kallas for att gora avstick. Antag till exempel att fyra personer fort-
farande har kort kvar pa handen. A spelar ut, B och C gar bada 6ver, och D viljer att
plocka. Antag vidare att korten fran B och C utgér en sammanhingande sekvens. D
maéste da plocka bade B:s och C:s kort, och endast korten fran A:s utspel aterstér i stick-
hogen. A star ater pa tur och maste ga 6ver korten 1 sitt eget utspel. Om sedan B och C

Skitgubbe kommer formodligen fran det finska spelet myllymatti, som dr kdnt sedan
borjan av 1800-talet. Det Gversattes forst till mjolnarmatte pd svenska och blev sedan
myjolis eller mas. Mjélnaren Mylly Matti dr en del av finsk folklore och beskrivs av
Zacharias Topelius som godhjdrtad men ldttlurad karl som ofta gar omkring med
en sdck.



bada gar 6ver, finns det kort fran fyra laggningar i sticket: A:s utspel, A:s andra spel till
sticket samt B:s och C:s andra spel till sticket. Sticket ir saledes komplett. Den spelare
som gor avsticket lagger bort korten fran stickhégen med baksidan upp 1 en separat hog
och spelar ut till nédsta stick. De bortlagda korten ar inte langre med i spelet.

V. Variant: Om en spelare fullbordar en hel sekvens fran tva till ess 1 en farg, riaknas det
som avstick oavsett hur manga ldggningar som det finns kort fran i stickhégen.

En spelare som inte ldangre har nagra kort kvar har gatt ut och riskerar inte langre att
bli skitgubbe. Om en spelare gar ut samtidigt som hen gor avstick, gors nésta utspel av
den ndrmaste spelaren i riktning medsols. Sa fort den nést sista kvarvarande spelaren
har gjort sig av med sitt sista kort ar spelet 6ver, och den kvarvarande spelaren har blivit
skitgubbe.

Spel pa tva: skitgubbe med avstickshog

Manga spelbocker sdger att skitgubbe ocksa kan spelas pa tva. Rent tekniskt ar det for-
stas mojligt, men den andra fasen blir ganska oraffinerad eftersom bada spelarna vet att
motstdndaren sitter med de kort som saknas pa den egna handen. Ett satt att undvika
detta 4r att spela med avstickshog. Givaren lagger at sidan en hdg som innehéller ett
jamnt antal kort. Det exakta antalet ar inte sa viktigt och kan till exempel vara tio, tolv
eller fjorton. Detta &ar avstickshoégen, som endast skall anvidndas 1 den andra fasen av
spelet. Givaren delar sedan ut tre kort ut till vardera spelaren, och resterande kort bildar
talongen.

Forsta fasen spelas som vanligt. Den spelare som drog det sista kortet fran talongen
spelar ut till det forsta sticket 1 den andra fasen. Varje gdng som nagon spelare gor ett
avstick i den andra fasen, drar bada spelarna varsitt kort ur avstickshégen. Den spelare
som gjorde avsticket drar forst, den andra spelaren sedan. Nar korten i avstickshogen
ar slut, fortséatter den andra fasen som vanligt tills ndgon spelar sitt sista kort. Motstan-
daren har da forlorat och dr da skitgubbe.

Ibland kan en spelare fa slut pa kort medan det fortfarande finns kort kvar i avsticks-
hoégen. Om sticket kan avslutas och viandas bort, dr spelet inte slut. Bada spelarna maste
dra varsitt nytt kort fran hogen och fortsitta spela. Om en spelare daremot spelar ut sitt
sista kort och motstdndaren plockar, har motstandaren forlorat 4ven om det finns kort
kvar 1 avstickshégen.
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